
« TAPIR TERROR ROUND »

Lanceur : _____________________________          CHRONO OBTENU : __ MINUTES __ SECONDES __ 1/100e

Club : ________________________________________                            Signature / cachet de l’organisateur :

Temps max. imparti : __ minutes
Nombre de boomerangs autorisés : 1 - 2 - 3 - 4 - illimité

- Précision ( __ points à atteindre)

Lancer dans les points 1 : __ Points Lancer dans les points 5 : __ Points / total int. __ points
Lancer dans les points 2 : __ Points / total int. __ points Lancer dans les points 6 : __ Points / total int. __ points
Lancer dans les points 3 : __ Points / total int. __ points Lancer dans les points 7 : __ Points / total int. __ points
Lancer dans les points 4 : __ Points / total int. __ points Lancer dans les points 8 : __ Points / total int. __ points

 

- Trick-Catch

Figure I ( “________________” ) OK
Figure II ( “________________” ) OK
Figure III ( “________________” ) OK
Figure IV ( “________________” ) OK
Figure V ( “________________” ) OK

- Fast-Catch  ( 5 vols ) ARRETER LE CHRONO APRES CETTE EPREUVE SI PAS DE MTA !

Prendre un temps si possible (par un second chronométreur)... : __ minutes __ secondes __ 1/100e

- MTA (optionnel, temps à retrancher du chrono) ARRETER LE CHRONO AU MOMENT DU LANCER !

- Commentaires :


